
แนวปฏิบัตใินการสอบรายวิชา 4314961 โครงงานเทคโนโลยีมัลตมิีเดียและแอนิเมชัน 1  
และรายวิชา 4314962 โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนเิมชัน 2 

 
1. สิ่งท่ีตองเตรียมกอนสอบ 

1)  เตรียมสไลด บทท่ี 1, 2, 3 และ 5 (ถามี บทที่ 5 หมายถึงโครงานเสร็จสมบูรณแลว)  
2)  ชิ้นงานที่ทำไปแลวบางสวน/ที่เสร็จสมบูรณแลว  
3)  รายละเอียดการแบงงาน 
4)  ภาพ/วิดีโอล็อก (Vlog) เบื้องหลังการทำงาน 
5)  ฟอรม MT-05 แบบฟอรมวัดและประเมินผลการสอบ 5-6 ใบ (ใหกรรมการสอบทานละ 1 ใบ, พิมพแบบหนาหลัง) 
6)  ฟอรม MT-06 ผลการสอบวิชาโครงงานมัลติมีเดีย 1 ใบ (พิมพแบบหนาหลัง) 
 

2. การทำสไลดนำเสนอ 
บทที่ หัวขอที่ตองมีในสไลด ขอแนะนำการสไลด วิธีการบรรยาย 

1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา สรุปความ สรุป ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 
วัตถุประสงคของโครงงาน  นำเสนอ วัตถุประสงค 
ขอบเขตของโครงงาน สรุปความ สรุป ขอบเขต, เคร่ืองมือที่ใช 
ระยะเวลาการดำเนินงาน   ไมตองบรรยาย 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  นำเสนอ ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
คำนิยามศัพทเฉพาะ (ถามี)  สรุป คำนยิามศัพทเฉพาะ 

2 ทฤษฎี เอกสาร มีชื่อทฤษฎ/ีเอกสารที่ใชในโครงงาน สรุป ความเกีย่วของของแตละหวัขอกบั

โครงงาน 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มีชื่อผูวิจัย ป ชื่อเรื่องงานวิจัย สรุป ความเกีย่วของของแตละงานวิจยักับ

โครงงาน 

3 เรื่องยอ  นำเสนอ เรื่องยอ 
โครงเรื่องขยาย  ไปบรรยายพรอมกับสตอรี่บอรด 
การสืบคนตัวละคร  สรุป การสืบคนตวัละคร 
ออกแบบตัวละคร  สรุป ออกแบบตัวละคร 
ออกแบบฉากและอุปกรณ  สรุป ออกแบบฉากและอุปกรณ 
บทถายทำ (Shooting Script)   สรุป บทถายทำ 
บทภาพยนตร (Screen Play)  สรุป บทภาพยนตร 
บทภาพ (Storyboard) มีภาพสตอรี่บอรดเทียบกับภาพยนตร  

 

เลาเรื่องตามสตอรี่บอรด 

การออกแบบแบบประเมิน  สรุป การออกแบบแบบประเมิน 
5 สรุปผลการดำเนินโครงงาน  สรุป สรุปผลการดำเนินโครงงาน/ผลประเมิน 

ปญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไข  สรุป ปญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไข 
ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไป  สรุป ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไป 

 



 
 

3. ขั้นตอนการสอบ 
1. นำเสนอสไลด บทที่ 1, 2, 3 
2. นำเสนอชิ้นงานที่ทำไปแลว/ที่เสร็จสมบูรณแลว  เปดวิดีโองานโดยตรงไมตองใสในสไลด 
3. นำเสนอรายละเอียดการแบงงาน (อาจจะทำเปนสไลด) ควรแสดงการแบงงานที่ชัดเจน 
4. นำเสนอเบ้ืองหลังการทำงาน  เปดวิดีโอล็อกที่ตัดตอแลวโดยตรงไมตองใสในสไลด 
5. นำเสนอสไลด บทที่ 5 (กรณี โครงงานยังไมเสร็จใหนำเสนอ ปญหา อุปสรรคในการทำโครงงาน) 

 
หมายเหตุ 

1. สไลดควรเลือกธีมสไลด ที่อานงาย ชัดเจน และสวยงาม (ตองเลือกธีม หามใชพื้นสีขาว อักษรสีดำ) 
2. ตัวอักษรในสไลดควรมีขนาดใหญ เชน 24 point ขึ้นไป 
3. แตละหนาสไลดตองเปนสรุปเนื้อหา จากเลมโครงงาน 
4. จะใหผูนำเสนอกี่คนก็ได การนำเสนอ ไมใชการอานสไลดใหกรรมการฟง 
5. วิธีการบรรยาย สรุป คือ นำเสนอในภาพรวมหรือยกตัวอยางเพียงบางสวน  เพราะถานำเสนอทั้งหมดจะใชเวลา

มากเกินไปหรือเปนการนำเสนอซ้ำซอนกับหัวขออ่ืน 
6. วิธีการบรรยาย นำเสนอ คือ นำเสนอรายละเอียดดวย  จะใชกับหัวขอที่มีเนื้อหาไมมาก เชน วัตถุประสงคของ

โครงงาน 
7. กรณีที่สอบออนไซต : เตรียมคัดลอกสไดลและไฟลผลงานที่จะนำเสนอ ใสเครื่องที่จะใชนำเสนอกอนเวลาสอบ  

ก) ใชเครื่องคอมพิวเตอรประจำหองที่ใชสอบ ข) ใชคอมพิวเตอรโนตบุกสวนตัว ควรทดสอบวาสามารถเชื่อมตอกับเครื่องฉาย
ภาพโปรเจ็คเตอรได  และควรทดสอบระบบเสียงกอนเวลานำเสนอ 

8. กรณีที่สอบออนไลน : หาสถานที่สอบที่ไมมีเสียงรบกวนการสอบ แตงกายชุดนักศึกษา เปดกลอง Webcam และ
จัดสภาพแวดลอมที่จะปรากฏในกลองใหดูเหมาะสม หรือจะใชการซอนภาพพ้ืนหลังก็ได  
 

…………………………………………………………….. 


