
แนวปฏิบัตใินการสอบรายวิชา 4314961 โครงงานเทคโนโลยีมัลตมิีเดียและแอนิเมชัน 1  
และรายวิชา 4314962 โครงงานเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนเิมชัน 2 

 
1. สิ่งท่ีตองเตรียมกอนสอบ 

1)  เตรียมสไลด บทท่ี 1, 2, 3 และ 5 (ถามี บทที่ 5 หมายถึงโครงานเสร็จสมบูรณแลว)  
2)  ชิ้นงานที่ทำไปแลวบางสวน/ที่เสร็จสมบูรณแลว  
3)  รายละเอียดการแบงงาน 
4)  ภาพ/วิดีโอล็อก (Vlog) เบื้องหลังการทำงาน 
5)  ฟอรม MT-05 แบบฟอรมวัดและประเมินผลการสอบ 5-6 ใบ (ใหกรรมการสอบทานละ 1 ใบ, พิมพแบบหนาหลัง) 
6)  ฟอรม MT-06 ผลการสอบวิชาโครงงานมัลติมีเดีย 1 ใบ (พิมพแบบหนาหลัง) 
 

2. การทำสไลดนำเสนอ 
บทที่ หัวขอที่ตองมีในสไลด ขอแนะนำการสไลด วิธีการบรรยาย 

1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา สรุปความ สรุป ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 
วัตถุประสงคของโครงงาน  นำเสนอ วัตถุประสงค 
ขอบเขตของโครงงาน สรุปความ สรุป ขอบเขต, เคร่ืองมือที่ใช 
ระยะเวลาการดำเนินงาน   ไมตองบรรยาย 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  นำเสนอ ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
คำนิยามศัพทเฉพาะ (ถามี)  สรุป คำนยิามศัพทเฉพาะ 

2 ทฤษฎี เอกสาร มีชื่อทฤษฎ/ีเอกสารที่ใชในโครงงาน สรุป ความเกีย่วของของแตละหวัขอกบั

โครงงาน 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ มีชื่อผูวิจัย ป ชื่อเรื่องงานวิจัย สรุป ความเกีย่วของของแตละงานวิจยักับ

โครงงาน 

3 เรื่องยอ  นำเสนอ เรื่องยอ 
โครงเรื่องขยาย  ไปบรรยายพรอมกับสตอรี่บอรด 
การสืบคนตัวละคร  สรุป การสืบคนตวัละคร 
ออกแบบตัวละคร  สรุป ออกแบบตัวละคร 
ออกแบบฉากและอุปกรณ  สรุป ออกแบบฉากและอุปกรณ 
บทถายทำ (Shooting Script)   สรุป บทถายทำ 
บทภาพยนตร (Screen Play)  สรุป บทภาพยนตร 
บทภาพ (Storyboard) มีภาพสตอรี่บอรดเทียบกับภาพยนตร  

 

เลาเรื่องตามสตอรี่บอรด 

การออกแบบแบบประเมิน  สรุป การออกแบบแบบประเมิน 
5 สรุปผลการดำเนินโครงงาน  สรุป สรุปผลการดำเนินโครงงาน/ผลประเมิน 

ปญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไข  สรุป ปญหาอุปสรรคและแนวทางการแกไข 
ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไป  สรุป ขอเสนอแนะในการพัฒนาตอไป 

 



 
 

3. ขั้นตอนการสอบ 
1. นำเสนอสไลด บทที่ 1, 2, 3 
2. นำเสนอชิ้นงานที่ทำไปแลว/ที่เสร็จสมบูรณแลว  เปดวิดีโองานโดยตรงไมตองใสในสไลด 
3. นำเสนอรายละเอียดการแบงงาน (อาจจะทำเปนสไลด) ควรแสดงการแบงงานที่ชัดเจน 
4. นำเสนอเบ้ืองหลังการทำงาน  เปดวิดีโอล็อกที่ตัดตอแลวโดยตรงไมตองใสในสไลด 
5. นำเสนอสไลด บทที่ 5 (กรณี โครงงานยังไมเสร็จใหนำเสนอ ปญหา อุปสรรคในการทำโครงงาน) 

 
หมายเหตุ 

1. สไลดควรเลือกธีมสไลด ที่อานงาย ชัดเจน และสวยงาม (ตองเลือกธีม หามใชพื้นสีขาว อักษรสีดำ) 
2. ตัวอักษรในสไลดควรมีขนาดใหญ เชน 24 point ขึ้นไป 
3. แตละหนาสไลดตองเปนสรุปเนื้อหา จากเลมโครงงาน 
4. จะใหผูนำเสนอกี่คนก็ได การนำเสนอ ไมใชการอานสไลดใหกรรมการฟง 
5. วิธีการบรรยาย สรุป คือ นำเสนอในภาพรวมหรือยกตัวอยางเพียงบางสวน  เพราะถานำเสนอทั้งหมดจะใชเวลา

มากเกินไปหรือเปนการนำเสนอซ้ำซอนกับหัวขออ่ืน 
6. วิธีการบรรยาย นำเสนอ คือ นำเสนอรายละเอียดดวย  จะใชกับหัวขอที่มีเนื้อหาไมมาก เชน วัตถุประสงคของ

โครงงาน 
7. กรณีที่สอบออนไซต : เตรียมคัดลอกสไดลและไฟลผลงานที่จะนำเสนอ ใสเครื่องที่จะใชนำเสนอกอนเวลาสอบ  

ก) ใชเครื่องคอมพิวเตอรประจำหองที่ใชสอบ ข) ใชคอมพิวเตอรโนตบุกสวนตัว ควรทดสอบวาสามารถเชื่อมตอกับเครื่องฉาย
ภาพโปรเจ็คเตอรได  และควรทดสอบระบบเสียงกอนเวลานำเสนอ 

8. กรณีที่สอบออนไลน : หาสถานที่สอบที่ไมมีเสียงรบกวนการสอบ แตงกายชุดนักศึกษา เปดกลอง Webcam และ
จัดสภาพแวดลอมที่จะปรากฏในกลองใหดูเหมาะสม หรือจะใชการซอนภาพพ้ืนหลังก็ได  
 

…………………………………………………………….. 


